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4l Basiswissen
Requirements-Engineering
Kapitel 6 - 7

v

£ Ziele
H Use Cases, Szenarien
" © Systemanforderungen
S Spezifisch Ziele miissen eindeutig definiert sein (nicht
_vage, sondern so prazise wie moglich)

Ausp von S.69 M Messbar Ziele missen messbar sein (Messbarkeitskriterien).

A Akzeptiert Ziele miissen von den Empfangern akzeptiert werden/sein (auch:

_ SMART Ziele attraktiv, ausfii oder ansp
_ R Realistisch _ Ziele miissen moglich sein

T Terminierbar zu jedem Ziel gehért eine klare Terminvorgabe,

bis wann das Ziel erreicht sein muss.
Eigenschaften von Abbildung der Realitat
Modellen [ Verkiirzung der Realitat

[ { Pragmatische Eigenschaften
Syntax

Konzeptuelle Modelliersprachen S.71

S.69

Anforderungsmodelle S.71
uMmL |

Funktionelle

Anforderungen
\ lerungen BT ——

Semantik
Die Unified Modeling Language (UML) ist eine Sprache zur Beschreibung von Softwaresystemen. Der

Grundgedanke bei UML bestand darin, eine einheitliche Notation fiir viele Einsatzgebiete zu haben. Die UML dient
i i usw. Kurz gesagt: Alle

der von D

Softwaresysteme sollen mit der UML darstellbar sein.
Use Cases
Akteure
Systemgrenzen
Extend-Beziehung
Include Beziehungen
Beziehungen zwischen Akteuren und Use Cases
UML-Klassendiagramm S.85
UML- Aktivitatsdiagramme S.91
UML-Zustandsdiagramm S.97

Modellelemente S.76

_ Nicht

1 Use Case Diagramme

_ UseCasesS75 |  F1 Use Case

S75

__UND Oder Baume S.74

_ @ Use Case Schablone S.78 - 80

# Strukturperspektive

P iven auf die S81

[ =F

Entity ionship Di

U» Verhaltensperspektive
Entitatstyp
Beziehungstyp

(ERD) 83

) dellb

{ Atribut
__Kardinalitaten

_ Mehrdeutigkeit

Fehler in der S101 [\
{ Widerspriiche

~ ® Risiken,Changen und Konflikte
Ziel der Absti der

_ Anforderungen

= Inhalt §.104

priifen und

Qualital $.103
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Abgestimmtheit S.106

8 Priifkriterien

gen eine i und tbereinsti andnis der

it (Menge aller
it (einzelner
Verfolgbarkeit
Korrektheit/Adaquatheit
Konsistenz
Keine vorzeitige
Entwurfsentscheidung
Uberpriifbarkeit
Notwendigkeit
" mit allen Stakeholder und Konflikte aufgelost
Abstimmung
2 3 Priifkriteri _ i nach Ande
Konflikte aufgelost
nach den D ions- und
Konformitat zum Dokumentationsformat
Konformitat zur Dokumentstruktur
Verstandiichkeit
__Eindeutigkeit
Konformitat mit Dokumentationsregeln

5 Prifkriterien
*i Dokumentation $.105 |

von Er
® Risiken L andlichkeit von
Ubersehen von Anforderungen

)] il der richtigen

2) Trennung von F und F
' 3) Priifung aus jiedlic Sichten

4) Geeigneter Wechsel der

o :

! Prinzipen der Priifung von
$.106

) 5) Konstruktion von
Entwicklungsartefakten

__6) Wiederholte Priifung
Stellungnahme
_ Planung
Ubersicht
! Walhrough "7 Fehlersuche

_ Review

Fehlersammlung und Konsolidierung

jt]

Ziel Qualitatsméangel in den

Ein idierte: is der
Handbuch/Schulung
Priifszenarien

Checklisten mit

Priifkriterien
Kunden/Nutzen
Softwarearchitekt
Tester
Inhalt
Dokumentation
Abgestimmtheit

Priifung durch Prototypem S.114

Perspektivenbasiertes Lesen S.112

Techniken zur Priifung von
Anforderungen $.110
 Einsatz von Checklisten S.116
. Konfliktidentifikation S.118
Sachkonflikt
Interessekonflikt
[ Wertekonfiikt
& Konfi S118 [ Bezieh i
I Strukturkonflikt
Vermischte
_ Konfliktursachen

_ Einigung

Kompromiss
_ Abstimmung
__© Konfliktiosungen S.120

Ober-Sticht-Unter

| . . _ Consider-All-Facts

" Plus-Mi

___Entscheidungsmatrix



